Так как версия  iS-DOS для компьютеров TURBO 2+  «TASiS» имеет ряд специфических особенностей связанных с текстовым экраном, для интересующихся попытаюсь рассказать о них поподробней.

Первая и самая важная – использования для вывода графики альтернативного экрана – страницы 3 и 7 ОЗУ, бит 3 в байте отправляемом в порт #7ffd поднят (1) , а 4 бит сброшен (0). Так как Шик в TURBO 2+ реализован как альтернативная Basic-128 система и занимает ее место важно, чтобы в утилитах выход в систему сопровождался установкой этих битов в соответствии с вышеизложенным. Конечно, процедуры обращения к  TR-DOS  вынуждены переключаться на Basic-48, но по счастью iS-DOS Chic очень «покладистая» система и все эти ограничения ее совсем не касаются.
Обращение к страницам однозначно вынуждает нас запрещать прерывания при прорисовке экрана и это важная проблема слушать музыку по прерываниям. По моему мнению, эта проблема в этой версии не решаема, но по большому счету – в век цифровой музыки пора радикально решать эту проблему обновлением «железа». Я говорю конечно же о CD – приводе. Повесим его, и проблема отпадет. Впрочем, отказавшись от использования рестартов iS-DOS вы можете наслаждаться использованием музыкального процессора, но это уже будет вне системы. С другой стороны известно, что контроллер клавиатуры тоже выставляет процессору «ожидание», так что и без текстового экрана, работая на клавиатуре, Вы вряд ли сможете наслаждаться музыкой.
Вторая особенность  «TASiS» - ограничения связанные с знакоместной графикой. Такие рестарты как box , y_ , n_  , scroll ,работающие с пикселями реализованы иначе.  Box – не реализован вовсе, а процедура мигания курсора использует подмену символа курсором.
Скроллинг не учитывает скорость.

Замечу, что можно было бы  инвертировать атрибут, но система не предусматривает привязки атрибута к символу. По этой причине и режим инверсии печати в драйвере не реализован.

Третья особенность «TASiS» - использование в рестартах работы с экраном стандартного #7ffd порта. Переключение на страницы экрана осуществляется через него. Это ограничение, прежде всего, коснется подмены страниц в верхней область ОЗУ на альтернативные. Изначально предполагалось сделать как в других клонах – подменить 0 страницу в верхней области память на 8 страницу ОЗУ. Система этой подмены не заметила бы, и все было бы очень красиво, НО, работа со страницами экрана (3 и 7)  была бы (для системы) очень затруднена. И главное, скорость работы сильно тормозится. При выводе каждого символа, прыгай в TR-DOS, открывай страничный порт, ставь страницу, символ или атрибут в нее, а потом «вертай все взад».
Поэтому – забудьте о 3 и 7 страницах ОЗУ, не используйте их совместно с выводом на экран. Не думаю, что все эти ограничения столь существенны, чтобы отказаться от использования текстовой версии iS-DOS, ведь сама система ориентирована как раз на знакоместную графику. Ограничения коснуться копировщиков использующих буфер в 80 кБ, вполне реально ограничиться 48 кБ буфером.
Призываю всех кодеров, пишущих под iS-DOS и в частности под  «TASiS» учитывать все вышесказанное и в своих утилитах, которые в отличие от драйверов обязаны быть универсальными программно подправлять вектора окон для возможности использования ваших творений как в классической iS-DOS , так и в текстовой версии. Признак – длина курсора (символа). Этот байт в «TASiS» - байт для системного порта, отвечающего за тип экрана. 
О дополнительных рестартах читайте дальше. Замечу, что пока из них используется только один – line_at – печать строки атрибутов и только в одной (но очень нужной) программе – текстовом редакторе (для подкраски опций меню). Скорее всего, для развития версии придется еще добавить рестартов, но здесь необходим процесс согласования с авторами и обладателями прав на  iS-DOS – систему (по моему мнению) давшую вторую жизнь платформе в нашей стране.
Успехов!   Июль 2004 года.
****************************************************************************
Декабрь 2004 года. TASiS v 5.1.0
Последняя версия «TASiS» имеет ряд существенных отличий от первой, «пилотной» версии. О них я и попытаюсь рассказать.

Отличия имеют «косметический» и «системный» характер. Сначала о первом. 

Реализована возможность вывода на бордюр всех 16 возможных цветов. Таким образом, цвет бордюра теперь определяется не 3-мя, а 4-мя битами. Учитывайте это при изменение системной переменной бордюра.

Глубина вложенности подкаталогов увеличена с 6 до 8.
К сожалению пока не все утилиты способны работать с каталогами такой вложенности, поэтому создавать их есть смысл только по необходимости, например для защиты от доступа к файлам из обычной iS-DOS.

Новый драйвер AT-клавиатуры, написанный специально под TASiS, позволил полноценно использовать все комбинации клавиш, и старые комбинации в оболочке хотя, и оставлены, но будут убраны в последующих версиях. По моему мнению, использовать «буквенные» клавиши надо только по их прямому назначению, а не для перемещения курсора. Так вызов в оболочке окон смены устройств, «висевший» на (ныне не уместных) кодах РУС/ЛАТ и СТР/ПРОП. заменен  на коды перфиксов, и «повешены» на «привычные» Ctrl+F1(F2) . Код переключения РУС/ЛАТ возвращается комбинацией Shift+Alt. Впрочем, это скорее особенности драйвера. А в систему введен новый код «Esc»  (#1b) – традиционный «отказ» и надеюсь, он будет поддержан.
Теперь о «системных» изменениях, которые впрочем, важны скорее кодерам.

Полный отказ от использования переменных Бейсика и TR-DOS, а значит – возможность использования памяти, начиная с области Синклер-экрана и до Эл. Диска. 
Нижняя системная страница (файл  is_dos.rom) переписана полностью. Убраны все процедуры работы с графикой Синклера. Верхняя тоже освобождена от ненужных процедур в уровне win.sys и «забита» собственными. Естественно, новые процедуры оптимизированы и значительно ускорены.
Так как область, выделенная в iS-DOS Chic для драйвера RAM-диска не используется по своему назначению, было решено изменить «вектор прерываний» (в рег. I грузится не 6, а 0), что позволит увеличить место в область нижней страницы для развития системы. По этому – наличие байт #ff  по адресам  #00ff и #0100 в нижней странице обязательно. Не занимайте их.
Перечислю необходимые для всех версий TASiS рестарты.

(#6f) - line_at – вывод на экран строки атрибутов

На входе:
DE – YX –координаты в экране
A  - атрибут
B  - длина строки атрибутов

(#78) - line_chr – тоже, что line_at, но для символа (в ак. Код от #00 до #ff ) 
(#74) - get_ch    - получить код символа в ак. (поставить код символа из ак.) с экрана (на экран)
На входе:

DE – YX–координаты в экране

A  - символ на экран
(#75) - get_at    - тоже, что get_ch, но для атрибута
DE – YX –координаты в экране
A  - атрибут на экран
И, наконец, введены пока два новых рестарта, формально свободных в iS-DOS. Первый, очень важный для нас – рестарт работы с палитрой pal (#79). Теперь кодерам нет необходимости знать особенности аппаратной части, достаточно пользоваться рестартом.

Замечу, что рестарт имеет собственный буфер палитры, для модификации (маскирования) выводимых байт, что снимает необходимость контролировать состояние 2-го и 3-го битов, не участвующих в формировании палитры. Это сделано для защиты контроллера дисковода. 

Параметры:

Вход:
A= 0    – нормализовать палитру (стандартная для «Синклера»)
A= #ff – Обновить палитру, на входе:
HL – адрес 16-ти байт (пользовательской) палитры.

Иначе - получить адрес (16-ти байт) системной палитры (в HL’) и стандартной (в DE’)
В этой версии, стандартная палитра находится в is_dos.rom и не модифицируется. А системная находится в is_dos.sys и может быть изменена и сохранена.. По умолчанию, системная палитра отличается от стандартной только одним цветом - ярко-черный, заменен на серый. Система принудительно устанавливает собственную палитру при выходе в оболочку. Фактически палитра теперь является атрибутом системы, и пользователь может использовать в утилитах собственную палитру, не задумываясь о её восстановлении при возврате в оболочку. Скорее всего, в дальнейшем появится возможность настраивать пользовательскую палитру в утилитах по аналогии с unicolor.com.

 Используйте рестарт для нормализации палитры при работе с графикой «Синклера».
Пример использования: 
 xor a         ;(нормализовать)
 inc a          ;получить адрес таблицы системной палитры       

 ld c,#79    ;pal 
 rst #10      ;возьмем адрес системной палитры
 exx           ;HL – адрес системной палитры, DE – стандартной
 xor a         ;(нормализовать)

 dec a         ;обновить палитру
 ld c,#79    ;pal
 rst #10      ;обновляем     
 xor a
 ret
Второй рестарт - page (#7a) позволит пользователю (а в перспективе и системе) работать со всеми страницами ОЗУ. 
Параметры:

Вход:
B – Номер страница
A=0    - освободить страницу 
A=#ff – занять страницу

На выходе:
Флаг NC – O.K.
Флаг C – уже занята (HL’ – адрес в таблице)
----------

Иначе на входе:

A – номер страницы (любой кроме 0 и #FF)
B – Смещение в ней (адрес блока) - (биты 0-5) и команда (бит 6) 0/1 читать/писать (бит 7 – резерв для модификаций байт)
HL – откуда/куда
DE – сколько байт
Таблица страниц – 32 байта по биту на страницу (итого 256 страниц) находится в is_dos.rom и может модифицироваться до перезагрузки. По умолчанию в ней заняты 0,2,3,5,7, #1f, #1d, #1c, #1b страницы и при попытке занять их вы получите адрес в таблицы (пока #3800) и флаг C. Последние 4 страницы, зарезервированы за резидентом и нижней страницей системы. Работать с ними можно, но освобождать не надо! 
Вообще, на перспективу, желательно использовать хотя бы минимальный «протокол» - проверка занятости страницы, поиск свободной, использование её и освобождение если занимали. Это позволит корректно работать в будущем, когда система (или проги) будет занимать при необходимости дополнительные  страницы.
В этой версии доступность страниц ограничена размером ОЗУ в 1024 кБ – 64 страницы.
Понятно, что последний рестарт позволит написать новые процедуры для копировщиков, упаковщиков, загрузчиков и т.д. Он освобождает от необходимости контроля за портами.

И вообще с ним, идеология работы с памятью может радикально измениться. 

Все эти рестарты используют байт длинны курсора при обращении к системному порту, и он уже не может быть равным 4 или 6, так как отвечает за тип экрана. 
Такой алгоритм был выбран сознательно, так как дает возможность использовать альтернативные драйверы экрана. Вообще, эти рестарты могли бы стать стандартными (по параметрам) и для версий под другие клоны, особенно последний. А с увеличением количества (реально доступных) страниц его можно будет подправить. 
        Ну и последнее. По умолчанию, в системе помимо основного драйвера экрана установлен дополнительный – esc.typ. Это первая попытка ввода в драйвер обработки esc-последовательностей. Пока в качестве эксперимента драйвер воспринимает только одну – подкраска текущего символа выводимого на экран  атрибутом. Для этого необходимо после кода символа поставить последовательность: код #1B , код атрибута. Красится только один символ, что, конечно же, расточительство. Но, пока «идеология» esc-последовательностей ещё «не созрела», трудно навязывать определенный формат. В любом случая, уже сейчас вы можете использовать такой вариант для вывода многоцветного текста например в файлах помощи.
Конечно, «законодателем» здесь станет, видимо тот, кто первый напишет редактор, способный работать с такими последовательностями, а может они вообще не «приживутся» в TASiS. Приверженцы «классики» могут без проблем удалить этот драйвер, но право, это не те байты, на которых стоит экономить. И скорость драйвера  не очень сильно отличается от обычного.
В целом, система, уже «самостоятельная», но все-таки «дочка» iS-DOS, будет надеюсь развиваться и дальше. Очень удачная архитектура TURBO 2+ (v7.10) позволяет надеяться на возможность развития «многозадачности» системы.
*****************************************************************************
Февраль 2005 года. TASiS v 5.2.0
В эту версию добавлен ещё один рестарт работы со страницами ОЗУ.

– SET_PG (#7b) – установка страницы, восстановление системной страницы, вызов из страницы.

На входе:

A – команда
B – страница или область
HL – адрес (если нужен)
Команд всего четыре.

A=#00 – восстановить системную страницу B – биты 7 и 6 – область (#4000,#8000),
               На место ставятся (пока) 2-я или 5-я страница ОЗУ
A=#80 – установить страницу в области памяти #8000-#bfff, B – номер страницы
A=#40 – установить страницу в области памяти #4000-#7fff, B – номер страницы
A=#ff – вызвать процедуру из страницы по адресу в HL, B – номер страницы.
              Вызывается процедура из страницы и по возврату восстанавливается системная страница.
Любое другое число в ак. – возврат с флагом C – ошибка.

При вызове процедур из страницы, рестарт ориентируется по адресу в HL. При ошибке адреса (#4000-#bfff), в ак. возвращается 0 и флаг C, иначе – код (и флаг) пользовательской ошибки.

Некоторые комментарии.
Как видите, можно ставить страницу и работать с её процедурами и вызывать процедуры в ней, не заботясь о восстановлении на место системной страницы.

Возврат ошибок и жесткие условия вызова организованы сознательно, для возможности выявления наличия рестарта (по ошибке) или случайного его вызова.

В этой версии системные страницы совпадает со стандартными, но не факт, что в будущем это будет так. А стандартную страницу можно и так установить этим же рестартом.

При вызове процедур из страницы, как и при установке страницы, прерывания разрешены (!!!).

В процедурах страницы (оверлея) не должно быть переходов в режим Бейсика-48, ведь там «сидит» «родная» стандартная страница. 

Важно учитывать также наличие Эл. Диска в области применения. Лучше программно «поднять» его выше #C000, тогда в процедурах «оверлея» не придется избегать применения рестартов, использующих Эл. Диск (а их много). К тому же появилась возможность грузить страницы кодом напрямую без буфера.

О занятии и освобождении страниц тоже лучше не забывать.

По сути, мы подошли к свободному использованию всей доступной памяти и все это  – оставаясь в системе!!! А сама система превратилась в удобный «трамплин» для загрузки иной среды. Кто знает, может в будущем, появится какая ни будь WINiS, которая, как и первые версии Windows будет грузиться из под системы.
Проект TASiS остается открытым для всех заинтересованных кодеров и юзеров. 
*****************************************************************************
Март 2005 года. TASiS v 5.3.0 beta
В продолжение развития предыдущей версии внесены некоторые системные изменения,
а также немного «косметики». 

Они совершенно не меняют основных системных принципов и лишь добавляют возможностей. 

Для начала поговорим о целях и прикладных задачах, возникших с появлением возможности использования в системе альтернативных экранов.

В классической iS-DOS при работе в панели происходит ожидание ввода символа и затем обработка введенного кода. При этом все остальные действия в системе возможны только по прерываниям. 

Это ограничивало работу как с обновлением информации на экране (индикация часов) так и обработку клавиатуры и других портов (устройств). Например, портов мышки или джойстика.
В этой версии алгоритм работы в панели несколько изменен.

Сначала проверяется нажатие любых клавиш, и если ничего не нажато, вызывается (в цикле) новая процедура (если ее адрес не равен 0), которая может быть установлена (или подменена) пользователем.

При выявлении нажатия, какой либо клавиши, вызывается новая процедура (если ее адрес не равен 0), которая также устанавливается или подменяется пользователем.

Эта процедура при необходимости может восстановить тип экрана обновить необходимые переменные. Предполагается её использование для возврата из хранителя экрана или обновления счетчика таймера. 

И только после обслуживания этой процедуры  происходит обработка кода введенной клавиши по классической схеме. 
Понятно, что для новых адресов процедур понадобились свои переменные, что и было сделано. Фактически они дополнили список новых переменных предыдущей версии – переменные палитры, и естественно было использовать тот же рестарт для получения их адреса. «Доставайте» их рестартом pal (#79).
Итак, вектор новых переменных имеет следующую структуру:

Смещение     Длина в байтах    Усл. Имя         Примечание

0                      32                          syspal              32 байта для порта палитры. Используются

                                                                               только 16 для восстановления системной                   
                                                                              палитры или её обновления. Остальные 16
возможно, будут использованы для

«мышиных» переменных. 
32                   8                         syspg                   8 байт номеров страниц в областях системы

                                                                              4 для режима Бейсик-128 (TASiS) и 4 для 

                                                                              Бейсик-48. Из них 1-й байт – готовый байт                                

                                                                              для   Страничного порта.

                                                                               #62 -   0 область (#0000-#3fff) ОЗУ TASiS
                                                                              Остальные  - номера системных страниц –

                                                                               5 – 1 область памяти (#4000-#7fff)
                                                                               2 – 2 область памяти (#8000-#bfff)
                                                                               0 – 3 область памяти (#C000-#ffff) 

                                                                               Для режима Бейсик-48 все тоже самое. Но
                                                                              1-й байт = #83 (ПЗУ Бейсик-48)

                                                                               Предполагается, что байт будет признаком

                                                                               Текущей (системной) страницы ПЗУ (!!!)

40                    6                       sysclock                Подряд – секунда, минута, час реального 

                                                                               времени

                                                                               Подряд – день, месяц, год реальн. времени.

                                                                               Переменные должны обновляться пользо-
                                                                               вателем по прерываниям, через резидентов. 

46                    2                      timsec                    Счетчик секунд (!!) реального времени, при

                                                                              простое клавиатуры в панели.

                                                                              Обновляется и сбрасывается пользователем

                                                                              и используется как таймер реальн. Времени.
48                    2                      callnk                     Адрес процедуры, вызываемой в панели при

                                                                              отсутствии нажатия клавиш. Она вызывается

                                                                              если адрес не равен 0.

50                    2                      callpk                    Адрес процедуры, вызываемой в панели при

                                                                              нажатии любой клавиши перед обработкой

                                                                              её кода. Она вызывается также, если ее адрес

                                                                              не равен 0.

52                    2                      retsys                     Резерв под адрес процедуры, вызываемой на
                                                                              входе в оболочку. Предполагается что в 

                                                                              ней будут принудительно ставиться систем-

                                                                              ные страницы, экран и т.д. Если =0, то вызы-

                                                                              ваться не будет.

54                 12                                                     Резерв под будущие переменные.

На практике пока используются только некоторые переменные. В частности, переменные страниц в рестартах работы со страницами, переменные реального времени в резиденте  real_cl.res.
Важно!
Несколько изменен рестарт SET_PG. 

Теперь в нем можно восстанавливать системную страницу 0-й области и системную страницу ПЗУ. Для этого при команде восстановления системных страниц биты 7 и 6 регистра B должны быть сброшены – восстановление системной ОЗУ или подняты – восстановление системной ПЗУ. Эти изменения не меняют принципа (и совместимости), а только расширяют возможности ставить (изменять) эти страницы через систему.
Предполагается, что байты страниц 0 области и номера страниц рабочей области могут быть использованы для восстановления системных  после работы со страницами ПЗУ (ROM) в качестве устройства  или с альтернативной TR-DOS в новой прошивке ПЗУ.

Просьба, при изменении архитектуры в системе (переключении на  eXtra ПЗУ) править

этот байт и восстанавливать (если надо) системный (#83 по умолчанию) при возврате в нее.  

Теперь для переключения на eXtra ПЗУ достаточно заменить байт системной страницы ПЗУ (#83 по умолчанию) на #87 и вызвать восстановление её через рестарт. Для сторонних кодеров, не знающих тонкостей и аппаратных особенностей компьютера этот вариант оптимален.

Продолжая эту тему, замечу, что новые драйвера RAM-диска теперь имеют таблицу используемых страниц, в которой (по умолчанию) страницы используемые резидентом и эмулятором перемещены в конец таблицы (читайте файл помощи). 
Введение счетчика секунд (таймера) предполагает, что его могут сбрасывать процедуры,

обслуживающие другие устройства, например мышь или джойстик.
Здесь – специальная благодарность Камилю Каримову за новую прошивку контроллера

клавиатуры и информацию по ней. 
Что касается переменной   retsys, то место вызова этой процедуры в системе еще не определено.

Предполагалось, что оно будет сразу после процедуры обновления палитры при выходе в систему, но здесь нужна осторожность. В перспективе, номера системных страниц смогут быть изменены пользователем и установлены при выходе в систему, но пока остается вопрос с корректной работой системы и Эл. Диска (КЭШа). Для этого нужен серьезный анализ для выбора оптимального и перспективного варианта. К этой работе приглашаются все желающие поучаствовать в проекте. 
Что касается «косметических» изменений то, как вы заметили, теперь в строках панелей выводится ещё и дата. Замечу, что этот вариант «проходит» в случае использования альтернативного вывода панели – бит 0 регистра состояния панели поднят. Вернуться к «классике» вы можете сбросив этот бит. Предполагалось, что вывод в строках панелей атрибутов файла (защита, сегментация) мало интересен, и он был заменен на вывод даты.

Естественно, скорость прорисовки панели снизилась, но теперь можно отказаться от использования резидента  data+.res, что на мой  взгляд важней.
Дополнительно замечу, что увеличение буфера под формирование строки панели вынудило переместить ссылки на текстовые файлы extview.txt, extpint.txt extkey.txt пока в 

страницу is_dos.rom. С точки зрения системы может это не совсем правильно (раз их нельзя изменить). С другой стороны, на мой взгляд, чем меньше ссылок, векторов и прочего будет в верхней области системы, тем лучше. В идеале можно было бы вообще максимально освободить верхнюю область, тогда пользователь мог бы менять нижнюю страницу системы на альтернативную прозрачно. 
Пока в верхней системе оставлены только переменные и процедуры рестартов палитры и страниц. Все остальные процедуры рестартов перемещены в нижнюю страницу системы, что надеюсь, поможет кодерам адаптировать систему и к другим клонам. 
На сегодняшний день, возможности системы опережают их практическое использование, и дальнейшее добавление новых рестартов пока не планируется. Сама же система будет развиваться под конкретные прикладные задачи.
И, наконец. Как правило, последнее драйвера и утилиты (автора) хоть немного, но оптимизированы и ускорены и могут смело использоваться без потери совместимости. Смотрите на дату, теперь это просто :0) .
*****************************************************************************

Март 2005 года.          Корсунин Ю.А.

***************************************************************************** 
 Июль 2005 года  TASiS v 5.4.0
В очередной версии продолжается развитие системы в сторону более широких возможностей при работе с альтернативными страницами. Опять немного «косметики» и некоторые системные изменения.

В первую очередь – убрана неполная дешифрация порта #7ffd в процедурах системы, драйверов и авторских утилит. Эта серьёзная ошибка (автора) не позволяла использовать систему без модернизации. Надеюсь «пострадавших» было не много.
В вектор  переменных TASiS добавлены ещё две новых переменных

Смещение   кол-во              Имя                         Примечание
54                   1                      sysscr                     Байт системного порта – системный экран
                                                                              (по умолчанию #AE – текстовый турбо)
55                   1                      usescr                     Байт системного порта – пользоват. Экран
                                                                              (по умолчанию = 0 , при выходе в оболочку

                                                                               сбрасывается в ноль) 
Значение их следующее:

Система и драйвера при работе с системным портом раньше однозначно устанавливали текстовый экран и при смене экрана пользователю приходилось обращаться к порту напрямую. При этом при обращении к драйверам дисковых устройств, системный экран
восстанавливался, а установленный пользователем пропадал.
В этой версии пользователю вообще нет необходимости работы со специфическими портами. Достаточно установить в систему необходимую переменную usescr (тип экрана)

и драйверы (авторские) с системными рестартами, работающие с этим портом добросовестно сохранят этот экран при своей работе.

Переменная будет работать только до выхода в оболочку, при котором эта переменная обнуляется. При обнуленной переменной драйвера и рестарты используют для вывода в порт переменную sysscr = #AE – текстовый режим, турбо.

Таким образом, пользователь получил полноценную возможность использовать в утилитах собственный экран, с которым будут работать и драйверы.

Для использования своего экрана достаточно установить переменную. Пример:

 xor a         
 inc a          ;получить адрес таблицы системной палитры и остальных переменных      

 ld c,#79    ;pal 

 rst #10      ;возьмем адрес системной палитры и остальных переменных TASiS
 exx           ;HL – адрес системной палитры, DE – стандартной

 push hl

 pop ix        ;перебросим адрес в индексный регистр для удобства
 ld a,#08    ;0000XXXX  ;turbo ** (3 bit) 320X200 multicolor  ( type screen – 0,1,2 bit)
                  ;#01 (256X193 multicolor - *)
                  ;#02 (640X200 line color)

                  ;#03 (Sinclair)

                  ;#05 (64X24 text - *)

                  ;#06 (80X25 text) 

; * - требует аппаратной доработки !!!!!

;** -турбо ставится рестартами принудительно !!!!!!

 ld (ix+55),a  ;ставим нужный экран в переменную
 xor a             ;восстановить

 ld bc, #007b ;системную страницу ОЗУ TASiS в области #0000

 rst #10          ;это команда использует обращение к порту 
 ret                ; нужна только для смены экрана
 При создании собственных драйверов, работающих с системным портом важно учитывать, что принудительное восстановление системного экрана при обработке ошибок (дисковых устройств) происходит на время вывода окон ошибок в системной процедуре.

После восстановления системного экрана переменная usescr тоже восстанавливается(!!!), но пользовательский экран – нет (!!!).
Таким образом, пользователь может или подменить системную процедуру обработки ошибок дисковых устройств (на время работы) «достав» её адрес из вектора или запретить обработку таких ошибок стандартными средствами iS-DOS.
При выходе в оболочку адрес процедуры обработки ошибок дисковых устройств, как известно, восстанавливается.
По умолчанию, после работы с дисковыми устройствами желательно восстанавливать пользовательский экран, ведь он мог быть испорчен системной процедурой обработки ошибок дисковых устройств, устанавливающих системный экран для возможности прорисовки окон ошибок. 
При использовании альтернативных драйверов печати на экране в утилитах важно обновлять переменную usescr для корректной работы драйверов дисковых устройств (для исключения порчи тек. Экрана). Лучше брать этот байт из стандартной константы нужного драйвера экрана – длина курсора.

Тоже касается и универсальных утилит. Эта константа имеется во всех версиях iS-DOS.  
Переменная sysscr должна быть равна системному типу экрана TASiS, но в перспективе (при переходе на новую графическую среду) может быть изменена для нового экрана.

Также в новой версии:
Несколько расширен принцип обработки esc-последовательностей в драйвере (его процедуры находятся в is_dos.rom странице). Теперь черный цвет фона атрибута, выводимого через esc-последовательность принимается за прозрачный, и при выводе цвет фона берется с экрана (остается старый), а меняется только цвет чернил. Если же атрибут равен 0, то он не выводится.
На мой взгляд, вероятность использования для подкраски черного цвета фона под символом мала, а вот возможность оставить текущий фон под символом важна. 

Что касается последовательности с атрибутом равным нулю, то предполагается, что она будет использована для других целей. Например, в браузере (в мультиколерном экране) можно было бы использовать такую последовательность как признак вывода после неё спрайта (через ссылку) или что-то другое. В любом случае, полностью черные атрибуты вряд ли будут использоваться по своему прямому назначению. 

По умолчанию системой теперь занята страница  #1e, реально она пока не используется, но предполагается, что в неё система будет загружать оверлеи для собственных нужд или для временного хранения данных. В драйвере RAM-диска эта страница, как и резидентные вынесена в конец таблицы страниц.
К кодам клавиш выхода из строкового мобильного редактора добавлен код  #1b (Esc).
 Сделана попытка поддержки ярлыков. Пока это только поддержка текстовых файлов с именем и путем к необходимому каталогу \ файлу.   Для демонстрации представлены утилиты exetag.com , работающая с «ярлыками» и cr_tag.com, создающая текстовые файлы «ярлыков». Утилиты не оптимальны по размеру, но вполне работоспособны.

Для вызова последней по горячей клавише добавьте нужную строку в extkey.txt. У меня «висит» на F7 (код «ж» в драйвере TAS.key), на диске для «эмуля» – клавиша “b”.  Кроме того, любой ярлык – как текстовый файл с расширением .tag можно создать или отредактировать текстовом редакторе. Смотрите примеры. По сути, exetag.com – полный аналог exebat.com, но он пропускает при обработке первую строку текстового файла *.tag, которая используется как внутреннее имя файла ярлыка. Ничто не мешает Вам «обозвать» bat- файл тэгом и использовать в старом качестве. 
В дополнение добавлен резидент tag.res для запуска файлов с расширением .tag это оптимальный вариант, так как позволяет использовать утилитах всю доступную память.
Вообще то для поддержки таких файлов новая система не нужна, всё будет работать в любой версии iS-DOS, но вывод в панели имени «ярлыка» - до 38 символов текста реализован только в этой версии. Признаком ярлыка считается байт  Special = 8. В этом случае в панели вы увидите текстовую строку из файла ярлыка. Иначе – стандартное имя и расширение. 

Понятно, что гораздо интересней рассматривать такую возможность (панелей) шире и перейти к новым понятиям – например «внутренний описатель» или «заголовок» файла.

Здесь и длинные имена файлов в панели и авторство «забитое» в файл и версия и прочее- прочее.  Опять же, для этого новая система не нужна, а информацию из файла можно выводить резидентом, в соответствующей строке.
Пока мое предложение не конкретно, и выглядит так.

Файлы при необходимости могут иметь заголовок длиной 1 блок -256 байт (лучше – ровно) в котором первые 3 байта отведены для абсолютного перехода на начало программы (для утилит).

Следующие байты (до кода конца строки  #0D) – внутреннее имя файла (в панели выводится не больше 38 символов текста).
Следующие байты (строки) не обязательны – путь в текстовом виде (для  ярлыков – текст  командной строки), а может – путь к утилите, обслуживающей данный файл (на перспективу). Остальные строки – автор, номер версии, и т. д.

В конце строк – код конца текста (#03) – признак конца текстового заголовка. По нему будут ориентироваться утилиты, работающие с таким заголовком.
При таком подходе к любому файлу легко добавить заголовок.

Признаком наличия заголовка должен служить 3-й бит байта  Special, а уж выводить в панели внутреннее имя или нет – решение пользователя, способного изменить этот байт.  
 Теперь поговорим о системных изменениях.

Как было заявлено ранее, в системе возможна установка  произвольных страниц в  рабочей области памяти. Но большинство рестартов работы с устройством напрямую или косвенно используют обращение к КЭШу. Поэтому в этой версии добавлены рестарты работающие с открытым файлом на устройстве минуя кэш.

Это полные аналоги  rpart ( #29) wpart (#2a) , wifle (#2c) rifle (#2b) –  wrp (#3a) и wiri (#22)   «забитые» в формально свободные рестарты уровня DUD.SYS.

Напомню параметры для wrp (#3a):
AH – номер начального блока в файле L – смещение в нем, IX – адрес в памяти, DE – кол-во байт для обработки, B – команда:  #00 – чтение  #ff – запись (иначе ошибка).
Параметры для wiri (#22):
HL – адрес в памяти, DE – номер блока в файле, B – кол-во блоков для обработки, A – команда: #00 – читать  #ff – писать (иначе ошибка).

При неправильной команде вывалитесь с новым кодом ошибки №97 – ошибка параметров для рестарта, и флагом C естественно. Замечу, что теперь этот код ошибки возвращается и в рестарте  SET_PG (#7b).
Важным отличием рестарта wiri (#22) от его классических аналогов является возможность обработки всех блоков файла. Заявленные параметры предполагают это, ведь на реальном устройстве присутствуют даже неполные блоки. Поэтому, рестарт поддерживает обработку последнего блока файла, если в нем есть хоть 1 байт, и файлов длинной меньше блока. 
В дополнение рестарт  при обработке 0-го кол-ва блоков возвращает  адрес искомого блока  на устройстве в DE’  не обрабатывая его.
Возвращаемую ошибку можно использовать для проверки наличия рестарта.
Процедуры рестартов автономны, сами ищут нужный блок файла на устройстве и имеют буфер для запись \ чтения файла на устройстве с точностью до байта. Буфер мера вынужденная – для чтения описателя сегментов файла и чтения \ записи «хвостов».
Естественно, контроль выхода за пределы файла присутствует. 
Что нам это дает?

Мало того, что работа памяти и устройства напрямую быстрей по определению, теперь нет необходимости в наличии установленной с КЭШ странице (2).

По сути, мы получили мини-драйвер работы с файлом, как с устройством, что наверняка пригодится при работе с образами дисков и т.д.

Реально система пока использует эти рестарты для чтения и вывода в панели ярлыков.
Это оказалось на практике чуть быстрей, чем чтение через Эл. Диск, хотя и участило обращение  к физическому устройству. Вообще тема КЭШа требует отдельного разговора. Кодерами в  iS-DOS были наработаны определенные принципы и тактика  применения рестартов, ориентированные на изначально неизбежное использование КЭШа, как безусловного посредника при обмене между устройством и памятью. Это касается в первую очередь файловой службы. Классический пример - создание файла, его формирование (в блоках КЭШа)  и последующее сохранение модифицированных блоков на устройстве. Обратите внимание, новые рестарты работают с физическим носителем, и файл должен уже присутствовать на реальном, а не виртуальном устройстве!  
Конечно, для классической iS-DOS в новых рестартах нет никакой необходимости, но при расширении конфигурации памяти это актуально. Например работа с открытым файлом в «оверлеях» теперь проще.
Замечу, что именно по этой причине были созданы новые рестарты, хотя процедуры писались для замены классических, и даже на практике без проблем их подменяли. НО, не будем отказываться от совместимости! А она проявлялась с некоторыми нужными утилитами, переписывать которые правда все равно придется.  
Автор будет благодарен всем за серьёзную аналитику и выявлении глюков. 
И последнее. Так как в TASiS предполагается использование всей доступной в адресном пространстве памяти, начиная с области экрана (#4000), а некоторые утилиты уже и работают в этих адресах, ограничения, связанные с использованием стандартных утилит exebat.com , mon.com, (exetag.com) можно преодолеть, используя резиденты mon.res, bat.res и tag.res которые «сидят» выше и их адреса недоступны для «порчи».

«Забросьте» эти резиденты на самый верх (установите первыми перед драйверами) и вы не будете знать забот.  
*****************************************************************************

Июнь 2005 года.                                      Корсунин Ю.А.

*****************************************************************************

 Ноябрь 2005 года  TASiS v 6.0.0 – TASiS EX(periment)
   Последняя версия   TASiS v 6.0.0 внешне ничем, не отличаясь от предыдущих версий, делает маленький, но радикальный шаг в развитии. 

На этот раз – минимум «косметики».

Это в первую очередь работа с 11-символьными каталогами. Программно это поддержано пока только в резиденте mkdir.res, filecopy.com, chats.com (ch+2.com) arztas.com (arzt+.com), delete.com, rename.com . К сожалению, старые утилиты, такие как ch+2.com, artz+.com, rename.com  не будут поддерживать такие каталоги и их пришлось переписать. Придется также переписывать старые копировщики  и другие – отображающие и обрабатывающие новые каталоги некорректно. В любом случае – новая система совершенно совместима сверху вниз с предыдущими версиями. Со временем, при поддержке заинтересованных кодеров все утилиты будут адаптированы.
К разрешенным в именах добавлены символы (!@%'(){|}~) – как в iS-DOS с 21.IX.1999 .

Также исправлен баг, при котором в строках панели размер файла в блоках отображался лишь 4 регистрами (старший затирался пробелом).
 О проблемах 11-символьных имен каталогов и их решении читайте в отдельной статье. А здесь можно заметить только, что сама система полностью готова к работе с такими каталогами. Так, например, увеличены размеры каналов, для формирования полного пути к файлу (каталогу), естественно, подправлены рестарты, формирующие тексты по пути и проверяющие корректность имён файлов и каталогов. 
Также увеличен размер буфера системной командной строки. Теперь она может быть длиной до 256 символов (вместо 127)!  В дополнение, к командам оболочки добавлена ещё одна – вызов монитора командной строки – клавиша “m”. Полный аналог стандартной утилиты mon.com теперь перенесен в систему. Это позволит отказаться от установки резидента или вызова mon.com. Естественно, предоставлена возможность вводить длинные путь в ком. строке, исходя из нового допустимого размера имени каталогов. Максимально возможная строка - 80Х3=240 символов. 

 Любители комфорта использования резидентного монитора могут подвесить его на другую клавишу (но сначала, не забудьте адаптировать к TASiS EX).
Внимание! При вызове монитора через функцию панели процедура принудительно устанавливает текстовый экран (сохраняя пользовательский). Понятно, это сделано для возможности печати вводимого текста на экране.

Также принудительно текстовый экран ставится при выходе в оболочку с ошибкой. Для печати кода ошибки тоже нужен текстовый экран. Но в данном случае, пользовательский режим экрана не сохраняется!! 

Внимание! Для возможности работы в старых версиях iS-DOS с дисками имеющими 11-ти символьные имена каталогов не рекомендуется использовать такие имена в главном каталоге. Впрочем, такой вариант, как и большая вложенность, могут использоваться как средство защиты от чтения в старых системах.
Исправлена системная ошибка при работе с увеличенной до 8 вложенности подкаталогов. Теперь работать с ними действительно реально, и Вы смело можете использовать большую вложенность и длинные имена каталогов для защиты от доступа к файлам из стандартной iS-DOS. Замечу дополнительно – в именах каталогов речь не идет о 3-х символьном расширении каталога. 11-символьное имя неделимо (например, пробелом).
В самой TASiS подправлены некоторые процедуры, в частности ускорены процедура драйвера esc.typ и некоторые другие, устранены выявленные ошибки в новых рестартах.  

При выходе в оболочку с формированием Эл. Диска теперь принудительно устанавливаются системные страницы в пользовательской области памяти. Оно и понятно, нельзя же формировать Эл. Диск в неизвестных страницах. Но при создании Эл. Диска пользователем (через рестарт) системные страницы не устанавливаются!!!!
При выходе в оболочку (или при выполнении команд оболочки) по ошибкам принудительно устанавливается системный (текстовый) экран и системные страницы, для возможности печати окон ошибок. Вариант процедуры обработки ошибок блочных устройств оставлен старый – системный экран появляется только для прорисовки окон, и затем восстанавливается пользовательский.

Также на перспективу в рестарты включения и выключения курсора внесены изменения, цель которых сводится к установке дополнительной защиты процедуры мигания курсора «подвешиваемой» на прерывания. В TASiS она находится в is_dos.rom. Теперь её адрес в памяти абсолютный - #0048. Перед ним – слово #0000 (по адресу #0046). При инициализации курсора (через рестарт) она открывается (ставится JP), а при выключении курсора закрывается (ставится RET). О цели этой «заморочки» читайте ниже.
На перспективу добавлен новый рестарт  #60 – findpg – поиск первой свободной (от конца) страницы и занятие, если надо. 

Параметры:

A- команда

A=0  - получить не занимая.
A=#ff – получить и занять.

На выходе:

A -  номер первой с конца свободной страницы.

Если заняты все страницы – флаг С и код ошибки №65 – нет места в КЭШе (дабы не плодить новых кодов ошибки).

Рестарт удобен для быстрого поиска и занятия свободных страниц. И хотя это возможно реализовать методом перебора через другой рестарт, на перспективу введен именно этот.

При других командах вывалитесь с ошибкой №97 – неправильные параметры для рестарта. 

Внимание! Поиск свободных страниц ведется начиная с #3f (последняя страница при 1024 Кб памяти). Если у Вас – 512 Кб – необходимо «забить» верхние (недоступные страницы) как занятые. Для этого в is_dos.rom со смещением #3804 загрузить 4 байта = #FF.

Это можно сделать как программно – через проверку памяти и занятие отсутствующих страниц через рестарты, так и в мониторе, забив эти байты в файле. 

Замечу также, что все отсутствующие страницы (выше #3f) в системе теперь помечены как занятые. Это же относится и к странице #38 (xBIOS), но её можно освободить программно, если Вы не собираетесь пользоваться сервисом виртуальной TR-DOS.  
На перспективу добавлен новый рестарт  #69 – resident.
Его применение специфично. Рестарт сохраняет систему резидентно и освобождает стек при возврате по кнопке сброса.

Это сделано для возможности использовать его в процедурах, ненужных после сброса.

Внимание! Рестарт по сбросу принудительно ставит системные страницы на свои места, и если необходимо, копирует в них сохраненные резидентом данные, так как нет возможности «прочитать» через порты конфигурацию страниц в менеджере памяти.

Поэтому, сохраняя резидентом страницы собственной конфигурации памяти (в области #4000-#BFFF), «прописывайте» её в соответствующих переменных системы.
Суть проблемы – процедуры восстановления системы через резидента (зашитые в ПЗУ) однозначно восстанавливают 5,2,0 страницы ОЗУ (забрасывая данные в них), а процедуры рестарта сохраняют данные в верхней памяти из текущих (установленных на момент сохранения в области #4000-#FFFF) страниц.

При восстановлении предполагается, что они системные (прописанные в переменных) и при несовпадении их с 5 и 2 страницами из последних данные копируются в системные.
Внимание! По сбросу будет установлена системная палитра (через рестарт).
Внимание! По сбросу также вызывается  процедура инициализации текущего драйвера клавиатуры. Это сделано для возможности принудительной настройки контроллера клавиатуры на нужный режим работы. Оно и понятно, в системе нет переменных режима контроллера клавиатуры, но его можно «прописать» в процедуре инициализации драйвера, для чего она, собственно, и предназначена. 
Рекомендуемый порядок использования рестарта:

Перед применением рестарта забросьте на стек адрес возврата. По кнопке сброса вы вернетесь на этот адрес, а не на продолжение процедуры.

Пример:

DEMO                  ;демонстрация применения рестарта резидента
 CALL     LOAD  ;вызываем нужную нам процедуру, например запуска magic файла
 RETER   RET C  ;выход по возможным ошибкам
  LD A,#F4           ;стандартный выход в оболочку
  RET
;-------
LOAD              ;загрузка или запуск чего либо
  ;перед использованием рестарта push-и и pop-ы недопустимы!!!   

  ;на стеке должен быть корректный адрес возврата!!                    
  LD HL,CLS   ;адрес возврата по кнопке сброса
                         ;если его не использовать, то вернетесь сразу на RETER
  PUSH HL       ;забросим на стек для рестарта!!
  LD C,#69        ;resident
  RST #10          ;сохраним систему
  POP HL          ;освободим стек как положено
  …..                  ;выполняем и запускаем всё что угодно
  RET                 ;с возвратом на RETER (или без) 
;--------------------------
CLS                   ;сюда вернёмся по нажатию кнопки ресет
  XOR A            ;просто для примера - очистка
  LD C,#73        ;экрана (очень рекомендуется)
  RST #10          ;можно также установить собственную палитру и прочее..
  RET                 ;и возвращаемся уже на RETER.
Введение новых рестартов потребовало дополнительного места в системе, и теперь уровень SHELL.SYS увеличен, и имеет более низкий адрес.
Замечу, что предусмотренная в iS-DOS возможность удалять этот уровень не должна использоваться в TASiS, иначе мы потеряем некоторые рестарты WIN.SYS.

Впрочем, с появлением новых возможностей удаление стандартных уровней системы для освобождения памяти становится не актуальным. 
Главное принципиальное отличие TASiS EX от всех предыдущих версий iS-DOS – изменение процедуры обработки рестарта.

Теперь в процедуру введен контроль текущей страницы ОЗУ (is_dos.rom) установленной при вызове rst #xx. Если она соответствует рестарту (!!!!), то не меняется. Иначе – рестарт обрабатывается в своей установленной странице (!!).

Это позволяет нам теперь для каждого рестарта (от rst #08 до rst #30) иметь собственную страницу системы (!!!), устанавливаемую прозрачно при вызове рестарта. Таким образом, можно говорить о применении «библиотек рестартов». 

Идея использования разных рестартов под разные задачи не нова. В сети разговоры об этом идут давно. А вот применение под каждый рестарт собственной страницы – это другая песня, «пропеть» которую можно пока только на TURBO 2+.

На данный момент в системе зарезервированы:

 страница #1E – за RST #08 – graf.rst
 страница #1D – за RST #10 – TASiS – (is_dos.rom)
Предполагается использовать вызов через RST #08 функций работы с экранами, окнами,  графическими примитивами и другими графическими объектами. 
Предполагается использовать вызов через RST #30 пользовательских библиотек.

За остальными рестартами (#18-#28) резервируется работа с устройствами, файлами, графической средой и т.д. Поэтому, используйте для вызова собственных библиотек только RST #30.
256 функций и 16 кБ памяти достаточно для реализации любой идеи. 

К тому же, страницу, занятую под пользовательскую библиотеку, и область памяти естественно можно использовать в утилитах как рабочую область, что позволит писать «проги» с занимаемым адресом области системы. И теперь уже ссылки на нехватку адресного пространства для написания под систему игр и прочего становятся неубедительными. 

Реализованная в новой версии технология предполагает:

А) Вызов функции рестарта через RST X, по аналогии с  iS-DOS. При отсутствии (или недоступности)  выбранного рестарта – возврат с кодом ошибки №254– « библиотека рестарта отсутствует или недоступна в данный момент» и флагом C.

Б) При доступности библиотеки рестарта, но отсутствии функции в ней – возврат с ошибкой  №255– «нет такой функции в этой библиотеке» и флагом C.

(исключение – «библиотека» самой TASiS (RST #10) для совместимости с iS-DOS и предыдущими версиями).

В) Вызов функции библиотеки рестарта возможен как из процедур пользователя, так и из других библиотек, при этом:
1. При вызове из процедур пользователя (область #4000-#ffff) – после вызова в 0 области остается страница последней библиотеки (!!!).

2. При вызове из других библиотек (область #0000-#3fff) – обеспечивается возврат в текущую библиотеку. Всё же, автор настоятельно не рекомендует использовать вызовы функций одних библиотек из других, естественно, кроме пользовательской, на которую эта технология и ориентирована. 
3. Все библиотеки должны иметь процедуру обработки рестарта, поддерживающую технологию iS-DOS – сохранение основных регистров, возврат параметров через альтернативные регистры и возврат кода и флага ошибки через аккумулятор.

Напомню, что адрес этой процедуры как в iS-DOS Chick так и TASiS -  #314b.

Важно не забывать также, поставить процедуры по адресам, вызываемым при обработке прерываний (#331a), по которым, как минимум, обновляется счетчик прерываний и опрашивается клавиатура. А если на прерывания «подвешено» что-то еще, то необходима и процедура по адресу  #32c8, обрабатывающая всю цепочку. С появлением динамического переключения страниц в «нижней» области нужно внимательней относиться к рестарту включения\выключения курсора. Подвешенную на прерывания процедуру нужно убирать при работе с другими библиотеками (то есть – выключать курсор). Но, если в библиотеке по адресу #0048 стоит RET , а по адресу #0046 – слово #0000, то ничего страшного не случится. Возможно, в графической библиотеке будут свои функции мигания курсора, тут то введенная в is_dos.rom защита и пригодится.
По сути, речь идет о возможности «подвешивать» на прерывания процедуры в библиотеках, и единым адресом для этих процедур должен быть #0048. Перед ним (по стандарту iS-DOS) должен стоять адрес следующей процедуры в цепочке прерываний, или обнуленный, как признак завершения цепочки. Впрочем, это детали для кодеров.
Одним словом «ларчик» не так просто открывается. Но, зато какие возможности!!!
В страницах рестартов должна быть поддержана «идеология» iS-DOS – 8 условных уровней по 32 функции в каждом. Таблица процедур функции должна находиться в теле библиотеки.

В целях оптимизации технология вызова функции может быть упрощена, через обращение к единой для всех уровней таблице адресов процедур.
Библиотеки могут быть модифицированы и сохранены (пока средствами TASiS), если конечно это не страница ПЗУ (!!!).

Обращение из библиотек напрямую к процедурам верхней системы формально недопустимо, так как адреса могут меняться от версии к версии. Работайте через вызов рестарта. Правда, для скорости в графической библиотеки возможны и исключения.
Для возможности развития и решения внутрисистемных (скрытых для пользователя) задач

в вектор  переменных TASiS EX добавлены ещё две новых переменных:

Смещение   кол-во              Имя                         Примечание
56                   2                      crst08                     Адрес процедуры вызова rst #08 (слово).
                                                                              Внутрисистемное применение.
58                   2                      crst10                     Адрес процедуры вызова rst #10 (слово).
                                                                              Внутрисистемное применение.   

Коротко об этом ниже.

Предполагается динамичное использование страниц верхней памяти в библиотеках, поэтому контроль за использованием страниц ложится на пользователя. Проверяйте занятость и занимайте только свободные. 

Естественно, это в некоторой степени (формально) ограничивает использование страниц для RAM-диска и загрузки образов. Лучше занимать страницы с «конца», что и делает новый рестарт TASiS findpg.
Вообще, динамическое использование страниц естественно накладывает некоторые ограничения для пользователей, связанные с применением в цепочке прерываний процедур из страниц. Подробно об этом читайте отдельно.
На мой взгляд, процедуры библиотек должны быть ориентированы на выполнение только специфических задач данной библиотеки. Например, в графической библиотеке  не надо использовать процедур работы с устройствами или файлами. 

Забота возврата в системную библиотеку (например, в TASiS Shell) из утилит теперь лежит на пользователе. Простейший вариант – вызов любой функции (рестарта) из нужной библиотеки перед возвратом в неё из утилиты. 
И последнее – работа с графикой высокого цветного разрешения в графической библиотеке планируется через стандартный порт #7ffd и (ВСЕ!!) его страницы. Они будут использованы для хранения спрайтов, экранов, окон и т.д. Причина – возможность максимально быстрого обращения к этим страницам из любой области памяти. А скорость ох как понадобится!

 Поэтому очень нежелательно использование страниц этого порта для других целей – буферов и т.д. В TASiS работа с остальными страницами верхней памяти проста. Используйте эти средства. На момент написания статьи отработаны только механизмы загрузки библиотек и «пилотная» версия графической библиотеки. Механизм загрузки (setrst.com) пока предполагает, что для установленной позже библиотеки доступны функции ранее установленных библиотек, но не наоборот. Поэтому, порядок загрузки библиотек важен. Если хотите работать с графической библиотекой из других, грузите её первой. С системой поставляются две версии графической библиотеки с полностью  совпадающими функциями – «пользовательская» grafuser.rst  и «профессиональная» grafpro.rst. Первая написана по всем правилам  iS-DOS, не имеет обращений к процедурам «верхней» системы, а использует (например, для установки страниц) только рестарты TASiS. Вследствие чего, может вызываться только пользователем из утилит, но не из других библиотек. Поэтому допускается модификация и использование этой библиотеки как пользовательской (через rst #30). Но если Вы используете её как графическую (через rst #08), внесение изменений в параметры функций недопустимо!! 
«Профессиональная» версия наоборот, ориентирована не только для вызова из процедур пользователя, но и из любых других библиотек. Она совершенно не использует рестартов TASiS (например – поиск свободной страницы). Как следствие – обращение напрямую к некоторым процедурам системы, а значит «привязанность» к ней по адресам.

Собственно для таких задач в систему добавлены процедуры вызова рестарта библиотек rst #08 rst #10. Адреса их добавлены в новые переменные TASiS.

Задача этих процедур – переключиться на нужную библиотеку, вызвать нужную в ней функцию и вернуться в текущую с полученными параметрами. В отличии от стандартного вызова (rst #xx) осуществляется безусловный возврат в текущую библиотеку, но наличие библиотеки не проверяется. Эти процедуры не ориентированы на пользователя, а будут использоваться только системой, например новой библиотекой файловой службы.
Версия grafpro.rst будет использована в дальнейшем для обращения к ней из библиотеки графической среды и других, поэтому пока распространение grafpro.rst ограничено.  
Так как сейчас прямое использование этой библиотеки пока не актуально, она будет оптимизироваться и поставляться только кодерам, непосредственно участвующим в проекте TASiS.
Создание стандартов всех библиотек и параметров для функций – общая задача.

Если рассматривать эту софт-технологию шире, можно говорить о создании предпосылок к появлению нового поколения операционных систем, ориентированных на использование библиотек в страницах, как основного средства ОС, а TASiS – как одну из библиотек этой ОС. И хотя реализовано все только на одном клоне, сам подход интересен с точки зрения развития, как платформы, так и железа под неё. 

На первом этапе вполне достаточно ограничиться графической библиотекой, а в дальнейшем – создание новой файловой системы и графической среды. Для этого придется проделать большую работу. Тогда, возможно, в финале в названии системы окончание будет восприниматься не как эксперимент, а как EX(tension)  - расширенная.
Важно, что пока только владельцы TURBO 2+ не ограничены в средствах применения данной технологии, что лишний раз подтверждает уникальность созданного в свое время клона.    
;---------------------------------------------------------------------------------------------------------

Лицензионное соглашение.

Права на название системы “TASiS EX” и логотип [image: image1.bmp] резервируются за авторами.

Система, и графическая библиотека, как её неотъемлемая часть не могут модифицироваться без согласования с авторами. Система распространяется свободно и бесплатно.

Все рестарты библиотек, кроме RST #30, система резервирует для дальнейшего развития.

Пользователь вправе создавать и использовать библиотеку этого рестарта по своему усмотрению, в том числе  для защиты ПО и в коммерческих целях.

Разработка новых библиотек, обсуждение задач развития системы всячески приветствуется. Авторы готовы к сотрудничеству в этом направлении со всеми заинтересованными кодерами. 
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